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Après des études de langues, je me suis orientée vers un cursus 
en Histoire  qui  était en  parfaite  adéquation  avec  mon  parcours. 
Cependant j’ai toujours voulu expérimenter les multiples facettes 
artistiques qui nous entourent. Depuis que je suis jeune, l’univers des 
arts m’a toujours grandement fasciné.

En outre, j’ai été intéressée par l’informatique et ce que pouvaient 
apporter les logiciels à notre quotidien. J’ai donc compris que les arts 
numériques  et  graphiques étaient, pour moi, une voie inéluctable. J’ai 
saisi l’opportunité qui s’est offerte à moi, me permettant de développer 
mes compétences tout en m’offrant la possibilité de connaître un 
nouveau secteur d’activité.

Aujourd’hui ce qui me caractérise, c’est la créativité doublée d’une 
grande autonomie.

Vous trouverez, dans ce portfolio, quelques-uns de mes travaux réalisés 
dans le cadre de mon parcours.



Branding (idéntité visuelle)
Print (affiches, magasine)

Effets tendance
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LOGO
CARTE DE VISITE
SITE INTERNET

Objectif : 
Valoriser le professionnalisme et le 
savoir-faire de ce professionnel de 
l’image issu de plusieurs années 
d’expérience. Mettre en avant le côté 
créatif lié à ce métier artistique.

Id Ai Xd
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BROCHURES
AFFICHES ABRIBUS
CARTE DE VISITE

Objectif : 
Tous les supports de communication 
doivent être réalisés dans un style 
conventionnel, respectant les critères de 
l’Office de Tourisme. 

Id Ai Ps
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COUVERTURE
PAGES

Objectif : 
Mettre en page un texte de présentation 
du célebre discours de Steve Jobs, 
prononcé en 2005 à Stanford. 
La mise en page doit être appréhendée 
comme un article de magazine. Trouver 
un titre à cet article.

Id Ps
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EXERCICE DE REPRODUCTION

Objectif : 
Reproduire une affiche pour le cinéma en 
plein air, respectant les codes couleurs 
et le design des éléments présents. 

Id
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EXERCICE DE REPRODUCTION

Objectif : 
Reproduire une carte postale, respectant 
les codes couleurs et le design des 
éléments présents. 

Ai



TENDANCE
PROJETS PERSONNELS

EFFETS
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Description : 
Un Polyscape est un photomontage 
qui mélange   en  général  une photo 
de paysage ou tout autre type de 
photographie avec des formes 
géométriques et souvent des effets de 
flous.

Ps
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Description : 
Effet de la double exposition consiste 
à associer deux expositions différentes 
au sein d’une même image pour obtenir 
des résultats saisissants.

Ps
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Description : 
Effet de pixel stretch signifie «l’étirement 
du pixel». La technique consiste à 
capturer le mouvement des éléments de 
l’image pour les prolonger en de longs 
camaïeux circulaires ou rectilignes. 

Ps
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Description : 
Effet de dispersion de pixels, d’explosion 
de pixels ou encore de désintégration : 
c’est un effet très populaire sur Internet 
pour donner ou renforcer un mouvement 
à une photo. 

Ps
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Description : 
Dans le domaine de la photographie, 
on parle souvent de Glitch Art ou de 
glitch photo, termes qui véhiculent 
toujours l’idée d’un défaut. Toutefois, en 
photographie, il s’agit d’une technique 
qui est volontairement utilisée pour 
donner un style particulier à une photo. 
L’effet bug ou effet glitch n’est donc 
pas un défaut subi mais bel et bien 
volontairement créé. Pour reprendre 
l’expression utilisée par Terrence 
Morash, il s’agit d’une «imperfection 
contrôlée ».

Ps
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Description : 
L’effet en question est atteinte grâce 
à une série de brosses de fumée. Cet 
effet est actuellement très tendance 
dans la monde de la création graphique 
et permet de dynamiser l’image grâce 
à des éléments difficiles à capturer en 
caméra. 

Ps


